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L'IA ha il potenziale di rivoluzionare il modo in cui gli utenti interagiscono con i contenuti accademici,
offrendo un'esperienza su misura per le loro specifiche esigenze di accessibilità (ad esempio la
necessità di ingrandimento dei caratteri, contrasto elevato o formati audio) creando uno spazio
digitale che si adatta attivamente alle diverse abilità e preferenze individuali.

L'IA può aiutare a produrre materiali accessibili, incluso la generazione automatica di sottotitoli,
trascrizioni audio e descrizioni di immagini (Alt Text). L'uso di questi strumenti garantisce che le
risorse digitali accademiche, come video, webinar e documenti, siano immediatamente fruibili da
un pubblico più ampio, inclusi utenti con disabilità uditive o visive e DSA.

L'IA può automatizzare e migliorare i servizi di supporto, rendendo la biblioteca più accessibile e
reattiva, liberando il personale per compiti più complessi e interazioni più significative. L'utilizzo di
chatbot o assistenti virtuali basati sull'IA può fornire risposte immediate a domande frequenti,
guidare gli utenti nella navigazione del sito o assisterli nella prenotazione di spazi e risorse.

L'adozione dell'IA in biblioteca solleva importanti questioni etiche e pratiche che devono essere
affrontate, come privacy, sicurezza dei dati e bias degli algoritmi. I sistemi di IA devono essere
progettati e utilizzati in modo equo, evitando di creare nuove barriere o di perpetuare pregiudizi,
proteggendo sia gli utenti che il personale della biblioteca.
 
Durante il webinar i relatori (esperti, studiosi e bibliotecari) tratteranno gli argomenti sopraindicati
fornendo idee e spunti per una proficua discussione a cui sarà lasciato ampio spazio.

INTELLIGENZA ARTIFICIALE E ACCESSIBILITÀ:
ALCUNE PRATICHE IMPLEMENTAZIONI 

PER BIBLIOTECHE E UTENTI

Il webinar sarà registrato e verrà rilasciato l’attestato di partecipazione. 
Per iscriversi all’evento, è sufficiente inviare una email con i propri dati all’indirizzo laura.lentini@cenfor.net



MODERATORE: Nicola Cavalli, Ledizioni, Milano, Italia.
È direttore editoriale di Ledizioni e consigliere del gruppo Piccoli Editori di AIE (Associazione Italiana Editori).
Collabora con l'Università di Milano Bicocca per gli insegnamenti di Teoria e Tecniche dei Nuovi Media e Tecnologie
Didattiche, oltre a tenere regolarmente corsi di formazione per docenti.

PROGRAMMA E RELATORI

-Andrea Mangiatordi, Professore Associato presso Università degli Studi di Milano-Bicocca, Italia.
Intelligenza artificiale e UDL: questioni e sfide tra adattamento dei contenuti e personalizzazione.
[ITALIANO]
Si occupa di accessibilità e di inclusione, soprattutto in ambito scolastico e formativo. È il delegato del Rettore per i
servizi alla popolazione studentesca. Presso il Dipartimento di Scienze Umane per la Formazione “R. Massa” insegna
Tecnologie per la Didattica e Pedagogia Speciale, conducendo ricerche sui temi delle tecnologie assistive e della
progettazione universale. A questo unisce la passione per l’ideazione e lo sviluppo di soluzioni software per
l’accessibilità.

-Simone Aliprandi, Avvocato, esperto di diritto della proprietà intellettuale e diritto della tecnologia. 
Verso un mondo di autori artificiali e di fruitori artificiali? Il punto di vista del diritto d'autore.
[ITALIANO]
È avvocato, docente e divulgatore impegnato da 20 nel campo del diritto della proprietà intellettuale e delle
tecnologie digitali. Di recente ha pubblicato il libro "L'autore artificiale. Creatività e proprietà intellettuale nell'era
dell'AI", in cui compie un'articolata riflessione su come cambiano i concetti di creatività e di autore con l'avvento
dell'IA generativa e su come ciò impatta sui principi del diritto d'autore.

-Gregorio Pellegrino, Chief Accessibility Officer Fondazione LIA, Milano, Italia. 
Opportunità e sfide della IA per l’editoria accessibile. [ITALIANO]
Ingegnere informatico e Chief Accessibility Officer di Fondazione LIA. Ha una forte esperienza nell'editoria digitale
accessibile e partecipa attivamente a gruppi di lavoro sull'accessibilità delle pubblicazioni e sugli standard. Ha
collaborato alla redazione di diversi importanti documenti, tra cui W3C EPUB Accessibility 1.1, User Experience
Guide for Displaying Accessibility Metadata 1.0 e EPUB Accessibility - EU Accessibility Act Mapping. Grazie alla sua
profonda conoscenza dell'editoria digitale e dell'accessibilità per le persone con disabilità visiva, Gregorio,
all'interno di LIA, si occupa servizi di consulenza e formazione alle organizzazioni che desiderano migliorare
l'accessibilità dei loro processi produttivi.



-Discussione e Q&A

-David Calvo, Pneuma Solutions - Scribe, USA.
Artificial Intelligence: A Flexible User Interface. [INGLESE]
È il Chief Information Security Officer di Pneuma Solutions, specializzato in IA e tecnologie per l’accessibilità. Ha
conseguito la laurea magistrale in Computer Science presso la Johns Hopkins University dove ha creato ASoE, uno
screen reader potenziato dall’IA per persone non vedenti. Il suo lavoro è spinto dalla sua esperienza personale in
quanto suo padre (Mike Calvo, CEO di Pneuma Solutions) è ipovedente dalla nascita.

-Carola Manolino e Cristian Bernareggi, Laboratorio S. Polin - Ricerca e Sperimentazione di Nuove
Tecnologie Assistive per le STEM, Università di Torino, Italia.
Intelligenza Artificiale nell'accessibilità digitale delle STEM: riconoscimento automatico della
notazione matematica nei video didattici. [ITALIANO] 
Manolino è ricercatrice in Didattica della Matematica presso l’Université Paris Cité, all’Institut de Recherche en
Informatique Fondamentale (IRIF) e al Laboratoire de Didactique André Revuz (LDAR), mentre dal 2021 collabora
stabilmente con il Laboratorio “S. Polin” dell’Università degli Studi di Torino.
Bernareggi dal 2023 è Tecnico della Ricerca e specialista in tecnologie assistive e accessibilità digitale presso il
Laboratorio "S. Polin" dell’Università di Torino.

-Paolo Giorgi, Direttore Biblioteca, e Martina Calvano, Responsabile comunicazione e AI specialist presso
Conservatorio di Musica "Luigi Boccherini", Lucca, Italia.
Biblioteche musicali inclusive: proposte AI per facilitare l'accessibilità. [ITALIANO]
L’intervento illustra due progetti sviluppati grazie all’AI per ampliare l’accessibilità alla formazione musicale
utilizzando i materiali della biblioteca. Il primo si propone di convertire automaticamente spartiti e testi
musicologici in notazione Braille. Il secondo progetto sfrutta modelli LLM multilingua per analizzare capitoli di
storia della musica in italiano e trasformarli in riassunti accessibili, oltre che in brevi podcast in cinese mandarino,
facilitando lo studio per studenti madrelingua cinese. 

-Francesco Meliti, Bibliotecario presso Biblioteca Universitaria Lugano - Università della Svizzera Italiana.
Biblioteche sostenibili e “intelligenti”: una sfida da affrontare. [ITALIANO]
L’accesso alle informazioni e alle conoscenze di sostenibilità e di sviluppo sostenibile ed anche le relative risorse e
servizi di “ecoliteracy” e di educazione alla sostenibilità possono essere supportati dalle nuove tecnologie
informatiche e digitali, compresi i sistemi di “intelligenza artificiale”, come quelli più recenti e “generativi”, basati sul
“Large Language Model” (LMM), ma possibilmente “supervisionati” da personale umano e auspicabilmente
bibliotecario, così “rafforzando il ruolo delle biblioteche come hub inclusivi di conoscenza e partecipazione civica”
per uno sviluppo più sostenibile e sia come “nodo culturale, educativo e sociale, capace di rispondere ai bisogni
mutevoli delle Comunità” .

PROGRAMMA E RELATORI


